
มคอ. 3 

หลักสูตรระดับปริญญา  ☑ ตร ี □ โท □ เอก 

รายวชิา CPE2303 การออกแบบและวิเคราะห์ขั้นตอนวธิี สาขาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ คณะเทคโนโลยอีุตสาหกรรม มหาวทิยาลัยราชภัฎสวนสุนนัทา หน้า 1  

 

 
 

รายละเอียดของรายวิชา (Course Specification) 
รหัสวิชา CPE2303   รายวิชา การออกแบบและวเิคราะห์ขั้นตอนวิธี 

สาขาวิชา วิศวกรรมคอมพิวเตอร ์  คณะ/วิทยาลัย เทคโนโลยีอุตสาหกรรม 

มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนนัทา 

ภาคการศึกษา 2   ปีการศึกษา 2566 

 

หมวดที ่1 ข้อมูลทั่วไป 
1. รหัสและชื่อรายวิชา 
 รหัสวิชา CPE2303 
 ช่ือรายวิชาภาษาไทย การออกแบบและวิเคราะห์ขั้นตอนวิธี 
 ช่ือรายวิชาภาษาอังกฤษ Design and Analysis of Algorithms 

2. จ านวนหน่วยกิต 3(3-0-6) 

3. หลักสูตรและประเภทของรายวิชา 
 หลักสตูร   วิศวกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร ์
 ประเภทของรายวิชา   หมวดวิชาเฉพาะด้าน วิชาบังคับ กลุ่มโครงสรา้งพื้นฐานของระบบ 

4. อาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชาและอาจารย์ผู้สอน 
 อาจารยผ์ู้รับผิดชอบรายวิชา อาจารย์ ดร.พงศ์ระพี แก้วไทรฮะ 
 อาจารยผ์ู้สอน อาจารย์ ดร.พงศ์ระพี แก้วไทรฮะ 

5. สถานที่ติดต่อ Email: pongrapee.ka@ssru.ac.th 

6. ภาคการศึกษา/ชั้นปีที่เรียน 
 ภาคการศึกษาที ่2 ช้ันปีท่ี 2 
 จ านวนผู้เรียนท่ีรับได ้ ประมาณ 53 คน 

7. รายวิชาท่ีต้องเรียนมาก่อน (Pre-requisite) − 

8. รายวิชาท่ีต้องเรียนพร้อมกัน(Co-requisites) − 

9. สถานที่เรียน คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา 

10. วันที่จัดท าหรือปรับปรุงรายละเอียดของรายวิชาคร้ังล่าสุด วันท่ี 1 เดือน ธันวาคม พ.ศ. 2566 
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หมวดที ่2 จุดมุ่งหมายและวัตถุประสงค์ 
1. จุดมุ่งหมายของรายวิชา 

1) เพื่อให้นักศึกษาเข้าใจความส าคัญของอัลกอริทึม และการวเิคราะหอ์ัลกอริทึม 
2) เพื่อให้นักศึกษาเข้าใจวิธีการของการวิเคราะห์อัลกอริทึม 
3) เพื่อให้นักศึกษาสามารถวิเคราะหป์ัญหา เข้าใจ และอธิบายความตอ้งการทางโครงสร้างข้อมลูและอัลกอริทึม รวมทั้ง

ประยุกตค์วามรู้ ทักษะ และการใช้เครื่องมือท่ีเหมาะสมกับการแก้ไขปัญหา 
4) เพื่อให้นักศึกษามีความรู้ ความเข้าใจเกี่ยวกับหลักการของกลวิธีต่าง ๆ ในการออกแบบอัลกอริทึม เพื่อการท างานให้

เกิดประสิทธิภาพสูงสุด 

2. วัตถุประสงค์ในการพัฒนา/ปรับปรุงรายวิชา 
− 

 

หมวดที่ 3 ลักษณะและการด าเนินการ 
1. ค าอธิบายรายวิชา 

(ภาษาไทย) การวิเคราะห์ประสิทธิภาพ สัญกรณ์เชิงเส้นก ากับ โครงสร้างข้อมูลขั้นสูง เทคนิคการจัดเรียงและคน้หา 
ขั้นตอนวิธีแบบละโมบ ขั้นตอนวิธีแบบแบ่งและพิชิต ก าหนดการพลวัต ขั้นตอนวิธีแบบย้อนรอย ความบริบูรณ์แบบเอ็นพี 

(ภาษาอังกฤษ) Efficiency analysis; Asymptotic notation; Advanced data structure; Sorting and 
searching techniques; Greedy algorithm; Divide and conquer algorithm; Dynamic programming; Backtracking 
algorithm; NP Completeness 

2. จ านวนชั่วโมงที่ใช้ต่อภาคการศึกษา 

บรรยาย 
(ชั่วโมง) 

การฝึกปฏิบัติ/งานภาคสนาม/ 
การฝึกงาน (ชั่วโมง) 

การศึกษาด้วยตนเอง 
(ชั่วโมง) 

สอนเสริม 
(ชั่วโมง) 

45 - 6 ช่ัวโมงต่อสัปดาห ์ ตามความต้องการของนักศึกษา 
 

3. จ ำนวนชั่วโมงต่อสัปดำห์ท่ีอำจำรย์ให้ค ำปรึกษำและแนะน ำทำงวิชำกำรแก่นักศึกษำเป็นรำยบุคคล 
1) ปรึกษาด้วยตนเองที่ห้องพักอาจารย์ผู้สอน : 1 ชั่วโมง/สัปดาห์ ที่ห้อง 4724A ชั้น 2 อาคาร 47 คณะเทคโนโลยี

อุตสาหกรรม 
2) ปรึกษาผ่านจดหมายอิเล็กทรอนิกส์ (Email): pongrapee.ka@ssru.ac.th 
3) ปรึกษาผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน์: Line OpenChat 
4) ปรึกษาผ่านเครือข่ายคอมพิวเตอร์: https://elchm.ssru.ac.th/pongrapee_ka/ 

 

หมวดที่ 4 การพัฒนาผลการเรียนรู้ของนักศึกษา 
1. คุณธรรม จริยธรรม 

1.1 คุณธรรม จริยธรรมที่ต้องพัฒนา 
 1) มีความรู้ ความเข้าใจ และตระหนักในคุณค่า คณุธรรม จริยธรรม เสียสละ ซื่อสัตยส์ุจริต มีจรรยาบรรณทาง

วิชาการและวิชาชีพ 
 2) มีวินัย ตรงต่อเวลา และความรับผิดชอบต่อตนเองและสังคมสามารถปฏิบัติตามระเบียบขององค์กรและสังคม 
 3) มีภาวะความเป็นผู้น าและผู้ตาม สามารถท างานเป็นทีม และสามารถแก้ไขข้อขัดแย้ง และล าดับความส าคญั 

https://elchm.ssru.ac.th/pongrapee_ka/


มคอ. 3 

หลักสูตรระดับปริญญา  ☑ ตร ี □ โท □ เอก 

รายวชิา CPE2303 การออกแบบและวิเคราะห์ขั้นตอนวธิี สาขาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ คณะเทคโนโลยอีุตสาหกรรม มหาวทิยาลัยราชภัฎสวนสุนนัทา หน้า 3  

 

 4) เคารพสิทธิและรับฟังความคดิเห็นของผู้อื่น รวมทั้งเคารพในคุณคา่และศักดิ์ศรีของความเป็นมนุษย ์
 5) มีจิตส านึกและพฤติกรรมที่ค านึงถึงประโยชน์ส่วนรวมมากกว่าประโยชน์ส่วนตน 

 

1.2 วิธีการสอน 

 1) ให้นักศึกษามาเรียน-เข้าเรียนตรงเวลา 

 2) ให้นักศึกษาแต่งกายด้วยชุดนักศึกษาตามระเบียบของมหาวิทยาลัย 

 3) มีความรับผดิชอบโดยในการท างานกลุ่ม ต้องฝึกให้รู้หนา้ที่ของการเป็นผู้น ากลุ่ม และการเป็นสมาชกิกลุ่ม 
 4) มีความซื่อสัตยโ์ดยต้องไม่กระท าการทุจริตในการสอบหรือลอกการบ้านของผู้อื่น 
 5) อาจารย์ผู้สอนสอดแทรกเรื่องคณุธรรม จริยธรรมในระหว่างการสอน รวมทั้งมีการจัดกิจกรรมส่งเสรมิคุณธรรม 

จริยธรรม เช่น การยกย่องนักศึกษาท่ีท าดี ท าประโยชน์แก่ส่วนรวม เสียสละ 
 

1.3 วิธีการประเมินผล 

 1) ประเมินจากความเอาใจใส่ และความขยันในการร่วมกิจกรรมในช้ันเรียน 

 2) ประเมินจากการตรงเวลาของนักศึกษาในการเข้าช้ันเรียน การส่งงานตาม กาหนดระยะเวลาที่กาหนด การเข้า
ร่วมกิจกรรมต่างๆ 

 3) ประเมินจากความรับผิดชอบในหน้าท่ีที่ได้รับมอบหมาย 

 
2. ความรู้ 

2.1 ความรู้ที่ต้องพัฒนา 
 1) มีความรู้และความเข้าใจเกี่ยวกบัหลักการและทฤษฎีทีส่ าคัญในเนือ้หาวิชา 
 2) มีความรู้ ความเข้าใจในองค์ความรู้ทางด้านอื่นที่สัมพันธ์กับองค์ความรู้ใน รายวิชา โดยสามารถบูรณาการและ

น ามาประยุกต์ได้อย่างเหมาะสม 
 3) มีความรู้เกี่ยวกับเทคนิคการปฏบิัติงานโดยใช้วิธีการเรียนรูจ้ากประสบการณ ์
 4) สามารถตดิตามการเ ปลี่ยนแปลงทางวิชาการและวิชาชีพ ทั้งภาคทฤษฎีและภาคปฏิบตัิอย่างต่อเนือ่ง 

 

2.2 วิธีการสอน 

 1) สอนหลักการทางทฤษฎี และการประยุกต์ใช้ในทางปฏิบัติ โดยบรรยายตามสไลด์ที่อาจารย์เตรยีมมา พร้อมท้ัง
แสดงขั้นตอนการแก้ปญัหาในทางปฏิบัติบนสภาพแวดล้อมจริง โดยพยายามใช้ค าสอนที่เหมาะสมกับพื้นความรู้
ของนักศึกษา 

 2) มอบหมายโจทย์ปัญหาให้ฝึกปฏิบัติในช่ัวโมงเรียน 

 3) มอบหมายการบ้านแบบเป็นโจทย์ปัญหาที่ส าคัญและจ าเป็นต้องรู้ส าหรับบทเรยีนนั้น ๆ 
 

2.3 วิธีการประเมินผล 

 1) สอบเก็บคะแนน แบ่งเป็น 3 สว่น ได้แก่ การทดสอบย่อย การสอบกลางภาคเรียน และปลายภาคเรยีน 

 2) ในการสอบแต่ละครั้งจะวัดความถูกต้อง โดยให้มีการเขียนขั้นตอนการแก้ปัญหาด้วยภาษาการออกแบบ
โปรแกรมได้ครบถ้วน ถูกต้อง 
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3. ทักษะทางปัญญา 
3.1 ทักษะทางปัญญาที่ต้องพัฒนา 
 1) คิดอย่างมีวิจารณญาณและอยา่งเป็นระบบ 
 2) สามารถสืบค้น ตีความ ประมวลข้อมูล และประเมินผล เพื่อใช้ในการระบุ วิเคราะห์และแก้ไขปัญหาอย่าง

สร้างสรรค์ 
 3) สามารถตดิตาม ประเมินผลและรายงานผลได้อย่างถูกต้อง ครบถว้น 

 

3.2 วิธีการสอน 

 1) อาจารย์สอนและแสดงวิธีคิดดว้ยหลักเหตุผลเป็นตัวอย่างอยู่เสมอ 

 2) การน าเสนอผลงานและการอภิปรายกลุ่ม 

 3) ให้นักศึกษามีโอกาสปฏิบตัิจริง 
 

3.3 วิธีการประเมินผล 

 1) ประเมินจากการสอบ และการสังเกตจากการตอบค าถามของนักศึกษาในระหว่างการเรียนการสอน 

 2) ประเมินจากการบ้านท่ีมอบหมายให้นักศึกษาท า ว่ามีขั้นตอนถูกต้อง ครบถ้วน ชัดเจนหรือไม่ 

 
4. ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบคุคลและความรับผิดชอบ 

4.1 ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบท่ีต้องพัฒนา 
 1) สามารถให้ความช่วยเหลือ และอ านวยความสะดวกแก่การแก้ปญัหาสถานการณ์ ต่างๆ ในกลุ่มทั้งในบทบาท

ของผู้น า หรือในบทบาทของผู้ร่วมทีมท างาน 
 2) มีมนุษยสัมพันธ์ที่ดี สามารถท างานร่วมกับผู้อื่นและปรับตัวเข้ากับสถานการณ์และ วัฒนธรรมองค์กรได้เป็น

อย่างดี 
 3) มีความรับผดิชอบในการกระท าของตนเองและรับผิดชอบงานในกลุ่ม และ รับผดิชอบการพัฒนาการเรยีนรู้ ทั้ง

ของตนเองและทางวิชาชีพ อย่างต่อเนื่อง 
 4) สามารถปฏิบตัิงานและรับผิดชอบงานท่ีได้รับมอบหมายอย่างมีประสิทธิภาพ 

 

4.2 วิธีการสอน 

 1) ใช้การสอนที่มีการก าหนดกิจกรรมให้มีการท างานเป็นกลุ่ม การท างานท่ีต้อง ประสานงานกับผู้อื่น 

 2) มอบหมายงานท่ีต้องค้นคว้าหาข้อมูลจากการสัมภาษณ์บุคคลอื่น หรือผู้มีประสบการณ์ 
 

4.3 วิธีการประเมินผล 

 1) ประเมินจากพฤติกรรมและการแสดงออกของนักศึกษา ในการน าเสนอรายงานกลุ่มในช้ันเรยีน 

 2) สังเกตจากพฤติกรรมที่แสดงออกในการร่วมกิจกรรมต่าง ๆ และความครบถ้วนชัดเจนตรง ประเด็นของข้อมูล 

 
5. ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยี 

5.1 ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศท่ีต้องพัฒนา 
 1) มีทักษะการใช้วิธีวิเคราะห์เชิงปริมาณเพื่อตัดสินใจอย่างสร้างสรรค์ในการแปลความหมาย  และเสนอแนะ

แนวทางในการแก้ไขปัญหาหรือข้อโต้แย้ง 



มคอ. 3 

หลักสูตรระดับปริญญา  ☑ ตร ี □ โท □ เอก 

รายวชิา CPE2303 การออกแบบและวิเคราะห์ขั้นตอนวธิี สาขาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ คณะเทคโนโลยอีุตสาหกรรม มหาวทิยาลัยราชภัฎสวนสุนนัทา หน้า 5  

 

 2) สามารถสื่อสารอย่างมีประสิทธิภาพทั้งการพูดและการเขียน รู้จักเลือกใช้รูปแบบการ น าเสนอที่เหมาะสมกับ
ปัญหาและกลุ่มผู้ฟังที่แตกต่าง 

 3) สามารถเลือกใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและเทคนิคการสื่อสารที่เหมาะสมในการเก็บรวบรวมข้อมูล  การแปล
ความหมาย และการสื่อสารสารสนเทศ 

 

5.2 วิธีการสอน 

 1) มอบหมายการบ้านที่ให้ผู ้เรียนได้วิเคราะห์สถานการณ์จ าลอง ได้ใช้ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข และ
สถานการณ์เสมือนจริง 

 2) น าเสนอการแก้ปัญหาที่เหมาะสมกับการเรียนรู้ของนักศึกษา โดยน าเสนอเทคนิคการประยุกต์เทคโนโลยีใน
หลากหลายสถานการณ์ 

 

5.3 วิธีการประเมินผล 

 1) ประเมินจากเทคนิคการน าเสนอโดยใช้ทฤษฎี การเลือกใช้เครื่องมือทางเทคโนโลยีที่เกี่ยวข้อง 

 2) ประเมินจากความสามารถในการอธิบายถึงข้อจ ากัด เหตุผลในการเลือกใช้ เครื่องมือต่าง ๆ การอภิปราย
กรณีศึกษาต่าง ๆ ที่มีการน าเสนอต่อช้ันเรียน 

 

หมายเหตุ 
สัญลักษณ ์   หมายถึง ความรับผิดชอบหลัก 
สัญลักษณ์    หมายถึง ความรับผิดชอบรอง 
เว้นว่าง   หมายถึง ไมไ่ด้รบัผิดชอบ 

ซึ่งจะปรากฎอยู่ในแผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรู้จากหลักสูตรสู่รายวิชา ( Curriculum 
Mapping) 
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หมวดที่ 5 แผนการสอนและการประเมินผล 
1. แผนการสอน 

สัปดาห์ท่ี หัวข้อ/เนื้อหา 
รูปแบบ 

การเรียนการสอน 
โปรแกรม/ 

วิธีจัดการเรียนการสอน 
การจัดการเนื้อหา การวัดผล 

1 ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับโครงสร้างข้อมูลและอัลกอริทึม HyFlex Moodle - สื่อบนระบบการจัดการเรียนรู ้
- แบบทดสอบ 

- ลงช่ือเข้าช้ันเรียนในระบบ 
- คะแนนแบบทดสอบในระบบ 

2-3 การวิเคราะห์ประสิทธิภาพของอัลกอริทึม HyFlex Moodle - สื่อบนระบบการจัดการเรียนรู ้
- แบบทดสอบ 

- ลงช่ือเข้าช้ันเรียนในระบบ 
- คะแนนแบบทดสอบในระบบ 

4-5 เทคนิคการจดัเรยีงข้อมูล HyFlex Moodle - สื่อบนระบบการจัดการเรียนรู ้
- แบบทดสอบ 

- ลงช่ือเข้าช้ันเรียนในระบบ 
- คะแนนแบบทดสอบในระบบ 

6-7 ขั้นตอนวิธีแบบแบ่งและพิชิต HyFlex Moodle - สื่อบนระบบการจัดการเรียนรู ้
- แบบทดสอบ 

- ลงช่ือเข้าช้ันเรียนในระบบ 
- คะแนนแบบทดสอบในระบบ 

8-9 ขั้นตอนวิธีแบบละโมบ HyFlex Moodle - สื่อบนระบบการจัดการเรียนรู ้
- แบบทดสอบ 

- ลงช่ือเข้าช้ันเรียนในระบบ 
- คะแนนแบบทดสอบในระบบ 

10-11 ก าหนดการพลวัต HyFlex Moodle - สื่อบนระบบการจัดการเรียนรู ้
- แบบทดสอบ 

- ลงช่ือเข้าช้ันเรียนในระบบ 
- คะแนนแบบทดสอบในระบบ 

12-13 ขั้นตอนวิธีแบบย้อนรอย HyFlex Moodle - สื่อบนระบบการจัดการเรียนรู ้
- แบบทดสอบ 

- ลงช่ือเข้าช้ันเรียนในระบบ 
- คะแนนแบบทดสอบในระบบ 

14-15 ความบริบรูณ์แบบเอ็นพี HyFlex Moodle - สื่อบนระบบการจัดการเรียนรู ้
- แบบทดสอบ 

- ลงช่ือเข้าช้ันเรียนในระบบ 
- คะแนนแบบทดสอบในระบบ 

16 น าเสนอโครงงานส่วนบุคคล HyFlex Moodle - สื่อบนระบบการจัดการเรียนรู ้
- แบบทดสอบ 

- ลงช่ือเข้าช้ันเรียนในระบบ 
- คะแนนแบบทดสอบในระบบ 

17 สอบปลายภาค     
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2. แผนการประเมินผลการเรียนรู้ 

ผลการเรียนรู้ วีธีการประเมินผลการเรียนรู้ สัปดาห์ท่ีประเมิน 
สัดส่วน 

ของการประเมินผล 
2.1.1, 2.1.8, 3.1.1  การสอบ 

โครงงานส่วนบุคคล 
17 
16 

30 
20 

2.1.1, 2.1.8, 3.1.1, 
4.1.1, 5.1.3 

แบบทดสอบ 
คะแนนจิตพิสยั 
คะแนนจิตสาธารณะ 

 
ตลอดภาคการศึกษา 

30 
10 
10 

 

หมวดที ่6 ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน 
1. ต าราและเอกสารหลัก 

Anany Levitin. (2007). Introduction to The Design and Analysis of Algorithms. (2nd ed.). USA. Pearson Education. 

2. เอกสารและข้อมลูส าคัญ 
เว็บไซต์อาจารยผ์ู้สอน https://elchm.ssru.ac.th/pongrapee_ka/ 

3. เอกสารและข้อมลูแนะน า 
− 

 
 

หมวดที่ 7 การประเมินและปรับปรุงการด าเนินการของรายวิชา 

1. กลยุทธ์การประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนักศึกษา 
ให้นักศึกษาประเมินประสิทธิผลของรายวิชา ได้แก่ วิธีการสอน การจัดกิจกรรมในและนอกห้องเรียน สิ่งสนับสนุน

การเรียนการสอน ซึ่งมีผลกระทบต่อการเรียนรู้ และผลการเรียนรู้ที่ได้รับ พร้อมข้อเสนอแนะเพื่อการปรับปรุง 

2. กลยุทธ์การประเมินการสอน 
ประเมินโดยสาขาวิชา แต่งตั้งคณะกรรมการประเมิน หรือจากการสงัเกตการสอนโดยอาจารย์ในสาขาวิชา 

3. การปรับปรุงการสอน 
สาขาวิชาก าหนดให้อาจารย์ผู้สอนทบทวน และปรับปรุงกลยุทธ์และวิธีการสอน จากผลการประเมินประสิทธิภาพขอ

รายวิชา แล้วจัดท ารายงานเมื่อสอนจบภาคเรียน นอกจากน้ีควรก าหนดให้อาจารย์ผู้สอน เข้ารับการฝึกอบรมกลยุทธ์การสอน
หรือการวิจัยเพื่อพัฒนาการเรียนการสอน ควรมีการประชุมอาจารย์ทั้งสาขาวิชาเพื่อหารือปัญหาการเรียนรู้ของนักศึกษา และ
ร่วมกันหาแนวทางแก้ไข 

4. การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนกัศึกษาในรายวิชา 
สาขาวิชามีคณะกรรมการประเมินข้อสอบและความเหมาะสมของการให้คะแนน โดยการสุ่มรายวิชา ภายในรอบ

เวลาหลักสูตร มีการใช้กลไกระดับคณะ โดยการประชุมพิจารณาของกรรมการประจ าคณะ 
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5. การด าเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของรายวิชา 
สาขาวิชามีระบบการทบทวนประสิทธิผลของรายวิชา โดยพิจารณาจากผลการประเมินการสอนโดย นักศึกษา ผล

การประเมินโดยคณะกรรมการประเมินของภาควิชา การรายงานรายวิชาโดยอาจารย์ผู้สอนหลังการทบทวนประสิทธิผลของ
รายวิชา 

อาจารย์ผู้สอนรับผิดชอบในการทบทวนเนื้อหาที่สอน และกลยุทธ์การสอนที่ใช้ แล้วน าเสนอแนวทางในการปรับปรุง
และพัฒนาในรายงานรายวิชา เสนอต่อที่ประชุม อาจารย์ประจ าหลักสูตรพิจารณาให้ความคิดเห็น และสรุปวางแผนพัฒนา
ปรับปรุง พร้อมน าเสนอสาขาวิชา/คณะ เพื่อใช้ในการสอนครั้งต่อไป 

 
***********************
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แผนที่แสดงกำรกระจำยควำมรับผิดชอบมำตรฐำนผลกำรเรียนรู้จำกหลักสูตรสู่รำยวิชำ (Curriculum Mapping) 
ตามที่ปรากฏในรายละเอียดของหลักสูตร (Programme Specification) มคอ. 2 

 

รายวิชา 
คุณธรรม จริยธรรม ความรู้ 

ทักษะทาง 
ปัญญา 

ทักษะความสมัพันธ ์
ระหว่างบุคคลและ 
ความรับผิดชอบ 

ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข 
การสื่อสาร และการใช้ 
เทคโนโลยสีารสนเทศ 

1 2 3 4 5 1 2 3 4 1 2 3 1 2 3 4 1 2 3 
CPE2303 การออกแบบและวิเคราะห์ขั้นตอนวิธ ี                    

 ความรับผิดชอบหลัก   ความรับผิดชอบรอง 

หมายเหตุ: ความรับผดิชอบในแต่ละด้านสามารถเพิ่มลดจ านวนไดต้ามความรับผิดชอบ 

 


