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คํานํา

รายงานเล่มนี้เป็นส่วนหน่ึงของรายวิชา BMA3402 Projects in Mathematics คณะผู้จัดทําได้

จัดทําโครงงานคณิตศาสตร์พัฒนาหรือประดิษฐ์ เรื่อง โคมไฟหรรษากับเรขาคณิต โดยใช้โปรแกรม GSP ในกา

ออกแบบครั้งนี้ เป็นการศึกษาเนื้อหาเกี่ยวกับเรื่องรูปทรงเรขาคณิต และนํามาใช้ในการสร้างสิ่งประดิษฐ์จากไม้

ตะเกียบและไม้ไอศกรีมคือโคมไฟเป็นรูปทรงเรขาคณิตที่มีความสวยงามและสามารถใช้งานได้จริงโดยมี

วัตถุประสงค์ 1. เพื่อลดการใช้จ่ายในการซ้ือโคมไฟและมีโคมไฟที่สวยงามไว้ใช้ 2. เพื่อเพิ่มมูลค่าของขยะท่ีเหลือทิ้ง

และเพ่ือลดปริมาณขยะ 3. ใช้เวลาว่างให้เกิดประโยชน์

คณะผู้จัดทําจึงขอขอบพระคุณ อาจารย์ ดร. บุญทอง บุญทวี ผู้ให้คําปรึกษาและแนวทางการศึกษา

และขอขอบพระคุณอาจารย์ลือชัย ทิพรังศรี เป็นอาจารย์ผู้สอนรายวิชา BMA3402 Projects in Mathematics

คณะผู้จัดทําหวังว่ารายงานฉบับนี้จะให้ความรู้และเป็นประโยชน์แก่ผู้อ่านทุก ๆ ท่านไม่มากก็น้อย

หากมีข้อผิดพลาดประการใด ต้องขออภัยไว้ ณ ท่ีนี้ด้วย

คณะผู้จัดทํา
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บทคัดย่อ

การดําเนินการทําโครงงานคณิตศาสตร์ เรื่อง โคมไฟหรรษากับเรขาคณิต โดยใช้โปรแกรม GSP ในการ
ออกแบบครั้งนี้ เป็นการศึกษาเนื้อหาเกี่ยวกับเรื่องรูปทรงเรขาคณิต และนํามาใช้ในการสร้างสิ่งประดิษฐ์จากไม้
ตะเกียบและไม้ไอศกรีม คือโคมไฟเป็นรูปทรงเรขาคณิตที่มีความสวยงามและสามารถใช้งานได้จริง และสํารวจ
ความสนใจเก่ียวกับรูปทรงเรขาคณิตของโคมไฟที่ออกแบบโดยใช้โปรแกรม GSP ของนักศึกษาสาขาคณิตศาสตร์
และได้นําข้อมูลมาบันทึก วิเคราะห์หาความสนใจเกี่ยวกับรูปทรงเรขาคณิตของโคมไฟ ที่ออกแบบโดยใช้ โปรแกรม
GSP

ซ่ึงจากการศึกษาทําโครงงานคณิตศาสตร์เรื่อง โคมไฟหรรษากับเรขาคณิต ทําให้ได้ข้อสรุปว่า ความ
พึงพอใจของนักศึกษา สาขาคณิตศาสตร์ จํานวน 20 คน ดังนี้ 1. แสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับการนําวัสดุเหลือใช้
กลับมาใช้งานได้อย่างคุ้มค่า สามารถช่วยลดปัญหาโลกร้อนได้ น้อมนําปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงอยู่ในระดับดีเยี่ยม
คุณภาพของช้ินงาน ความสวยงามของโคมไฟ เช่ือมโยงกับวิชาคณิตศาสตร์ประโยชน์ในการใช้สอยอยู่ในระดับดี
มากและความแข็งแรงทนทาน ความประณีตของงาน มีความคิดสร้างสรรค์อยู่ในระดับดี และค่าเฉลี่ยภาพรวมของ
โครงงานนี้ได้ 4.20 ได้ระดับคุณภาพดีมาก

โครงงานเร่ือง โคมไฟหรรษากับเรขาคณิต เป็นโครงงานท่ีนําความรู้ทางคณิตศาสตร์มาใช้ออกแบบใน
การประดิษฐ์ เป็นโคมไฟท่ีสามารถใช้งาน ได้จริง ให้สุนทรียภาพในการมอง แตกต่างจากโคมไฟทั่วไป และยังพบว่า
การนําไม้ตะเกียบและไม้ไอศกรีมมาประดิษฐ์โดยใช้หลักคณิตศาสตร์มาออกแบบจะได้ผลงานที่มีความสมมาตร ไม่
ต้องเสียเวลาในการลองถูกลองผิด แต่ทําตามท่ีคํานวณ ไว้จะได้ผลการทํางานที่เร็ว ประหยัดเวลา วัสดุ และแรงงาน
ได้ อีกทั้งยังเป็นการส่งเสริมการลดโลกร้อน เป็นการช่วย รณรงค์เริ่มจากภายในมหาวิทยาลัยก่อน โดยการไม่ทิ้งไม้
ไอศกรีมและไม้ตะเกียบ ขวดน้ําพลาสติกไปโดยเปล่าประโยชน์ แต่สามารถนําส่ิงที่คิดว่าเป็นขยะกลับมาเป็นโคมไฟ
ท่ีสวยงามได้
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ท่ีมาและความสําคัญของโครงงาน

จากการสังเกตส่ิงของและธรรมชาติที่อยู่รอบตัว พบว่าโครงสร้างของส่ิงต่างๆ ล้วนแล้วแต่มีโครงสร้างทาง

คณิตศาสตร์ ได้แก่ ปริซึมสามเหล่ียม ปริซึมสี่เหล่ียม และปริซึมห้าเหล่ียม เป็นต้น รวมทั้งคณะผู้จัดทําโครงงานได้

สังเกตการใช้ไม้ไอศกรีมหรือไม้ไอติม (Popsiele sticks) และไม้ตะเกียบ (Chopsticks) แล้วท้ิงลงในถังขยะเป็น

จํานวนมาก คณะผู้จัดทําโครงงานจึงได้เกิดแนวคิดในการน้อมนําเอาปรัชญาเศรษกิจพอเพียง โดยการสะสมและขอ

เพื่อน ญาติพี่น้อง ทําความสะอาดและสะสมไม้ไอศกรีมหรือไม้ไอติมและไม้ตะเกียบ เก็บไว้ให้คณะผู้จัดทําโครงงาน

เพื่อนํามาประดิษฐ์เป็นของที่ใช้ประโยชน์ในรูปแบบอื่น ที่สามารถใช้งานได้จริง โดยนําความรู้ทางคณิตศาสตร์เรื่อง

รูปทรงทางเรขาคณิตมาใช้ในการประดิษฐ์ตามโครงงานนี้

คณะผู้จัดทําจึงได้จัดทําโครงงานเรื่องโคมไฟหรรษากับเรขาคณิตจากไม้ไอศกรีมหรือไม้ไอติมและไม้

ตะเกียบ โดยเริ่มจากการออกแบบโดยใช้โปรแกรม GSP ( The Geometer's Sketchpad ) แล้วนํามาประกอบ

เป็นช้ินย่อย ๆ ได้แก่ ปริซึมสามเหล่ียม ปริซึมส่ีเหล่ียม และปริซึมห้าเหลี่ยม จากนั้นจึงนํามาประกอบรูปร่างตามที่

ได้ออกแบบไว้ในโปรแกรม GSP ให้เป็นรูปทรงต่าง ๆ ได้แก่ พีระมิดสี่เหลี่ยม พีระมิดสามเหลี่ยม และห้าเหลี่ยม

จากน้ันนําไฟมาประกอบจะได้โคมไฟที่มีความสวยงาม ซึ่งโครงงานน้ีมีประโยชน์ทั้งต่อตนเอง ในด้านการใช้เวลา

ว่างให้เป็นประโยชน์ การหารายได้พิเศษ การมีความ คิดสร้างสรรค์ การนําความรู้ที่ได้รับในชั้นเรียนมาใช้ให้เกิด

ประโยชน์ เป็นการฝึกความอดทน การประยุกต์ใช้ความรู้ และท่ีสําคัญคือเป็นประโยชน์ต่อสังคมในด้านการช่วยลด

โลกร้อนด้วย การลดขยะโดยการนํากลับมาประดิษฐ์เป็นของใช้ได้ใหม่ ใช้ทรัพยากรให้คุ้มค่า และเกิดประโยชน์

สูงสุด

ดังนั้นคณะผู้จัดทําโครงงาน จึงจัดทําโครงงานคณิตศาสตร์ เร่ือง โคมไฟหรรษากับเรขาคณิต โดยใช้

โปรแกรม GSP
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จุดมุ่งหมายของการศึกษาค้นคว้า

1. เพื่อลดการใช้จ่ายในการซ้ือโคมไฟและมีโคมไฟที่สวยงามไว้ใช้

2. เพื่อเพิ่มมูลค่าของขยะท่ีเหลือท้ิงและเพื่อลดปริมาณขยะ

3. ใช้เวลาว่างให้เกิดประโยชน์

วิธีการดําเนินการ

วัสดุอุปกรณ์ที่ต้องใช้

วัสดุอุปกรณ์ต้องซ้ือ

1) ไม้ตะเกียบ แพ็ค 20 บาท

2) ไม้ไอศกรีมหรือไม้ไอติม 4 แพ็ค 80 บาท

3) หลอดไฟ 3 หลอด 65 บาท

4) ข่ัวหลอดไฟ 3 อัน 60 บาท

5) กระดาษสา 1 ม้วน 12 บาท

6) กาวร้อน 4 หลอด 80 บาท

7) ใบเลื่อยคันธนู 2 ชิ้น 24 บาท

8) กระดาษทราย 1 ชิ้น 15 บาท

9) ชุดเรขาคณิต 1 ชุด 20 บาท

รวม 376 บาท
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วัสดุท่ีใช้ในการปฏิบัติ อุปกรณ์ท่ีใช้ในการปฏิบัติ

1. ไม้ตะเกียบ 1.ไม้บรรทัด

2. ไม้ไอศกรีมหรือไม้ไอติม 2.กรรไกร

3. หลอดไฟ 3.ปลั๊กไฟ
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4. ข่ัวหลอดไฟ 4. ดินสอ

5. กระดาษสา 5. คัตเตอร์

6. กาวร้อนแบบน้ํา

7. ใบเลื่อนคันธนู
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ข้ันตอนในการทํา

1. ประชุมวางแผนเพื่อกําหนดหัวข้อเรื่อง และแบ่งหน้าที่ความรับผิดชอบ โดยได้มีการเสนอ หัวข้อท่ีจะ

ดําเนินการหลายอย่าง สรุปกันได้ว่า จะทําโครงงานคณิตศาสตร์ เรื่อง สีสัน โคมไฟ เรขาคณิต โดยใช้

โปรแกรม GSP และศึกษาหาข้อมูล วัสดุ อุปกรณ์ ในการทําโคมไฟเป็นรูปทรงเรขาคณิต

8. กระดาษทราย

9. ชุดเรขาคณิต
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2. ออกแบบโดยใช้ โปรแกรม GSP และบันทึกข้อมูลวัสดุ อุปกรณ์ที่เก่ียวข้องกับการทําโคมไฟ

3. นําตะเกียบและไม้ไอศกรีมที่ใช้แล้วทิ้ง มาล้างทําความสะอาด และผ่ึงให้แห้ง
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4. ลงมือปฏิบัติงานโดยเริ่มจากวางโครงสร้าง

5. ปฏิบัติงานประกอบชิ้นส่วนตามแผนงานท่ีวางไว้
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6. นําตะเกียบและไม้ไอศกรีมที่เตรียมไว้มาประกอบเข้าด้วยกัน

7. นําหลอดไฟท่ีเตรียมไว้ประกอบเข้ากับโคมไฟ

8. แก้ไขจุดท่ีบกพร่องในชิ้นงาน
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9. ตกแต่งชิ้นงานให้มีความสวยงาม

10. เก็บลายละเอียดช้ินงานพร้อมทดสอบการใช้งานของโคมไฟ

แนวทางการศึกษาค้นคว้า

ศึกษาเอกสารและโครงงานที่เกี่ยวข้องกับโครงงานดังกล่าวเพ่ือเป็นการศึกษา การรวบรวมข้อมูลจาก

เอกสารต่าง ๆ ท้ังในด้าน ทฤษฎี แนวคิด และโครงงานท่ีเก่ียวข้อง
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ปฏิทินการดําเนินงาน

แนวทางปฎิบัติงาน

ลําดับ หัวข้อการปฎิบัติงาน วันเดือนปี หมายเหตุ

1

กลุ่มโครงงานคณิตศาสตร์ซ่ึงประกอบด้วยสมาชิก

4 คน ได้ดําเนินการประชุมวางแผนเพื่อกําหนด

หัวข้อ เรื่อง และแบ่งหน้าที่ความรับผิดชอบ

วันท่ี 9 พฤษภาคม 2567

2

สรุปเร่ืองท่ีจะศึกษาโดยที่ปรึกษาอาจรย์ที่ปรึกษา

ร่วมกันวิแคราะห์ วางแผน หาแนวทางในการ

ดําเนินงาน และเซ็นโครงงานส่ง

วันท่ี 14-16 พฤษภาคม 2567

3
ศึกษาการประดิษฐ์ชิ้นงานจากไม้ไอศกรีมหรือไม้

ไอติม และไม้ตะเกียบ
วันท่ี 16 พฤษภาคม 2567

4
กําหนดรูปแบบของการจัดทําชิ้นงานโดยให้

สมาชิกศึกษาค้นคว้าและสืบค้นทางอินเตอร์เน็ต
วันท่ี 17 พฤษภาคม 2567

5 ดําเนินการออกแบบและประดิษฐ์ชิ้นงาน วันท่ี 27-30 พฤษภาคม 2567

6
ประชุมอภิปรายปัญหาต่าง ๆ ร่วมกับอาจารย์ท่ี

ปรึกษาเพื่อรับฟังความคิดเห็นและนําไปปรับปรุง
วันท่ี 29 พฤษภาคม 2567

7 สรุปผลการดําเนินงาน วันท่ี 1-3 มิถุนายน 2567

8 จัดทํารายงานโครงงานคณิตศาสตร์ฉบับสมบูรณ์ วันท่ี 4 มิถุนายน 2567

9 นําเสนอโครงงานคณิตศาสตร์ให้กับผู้ท่ีสนใจ วันท่ี 6 มิถุนายน 2567
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เกณฑ์การประเมิน

คะแนน 4.50-5.00 ได้ระดับคุณภาพ 5 ดีเยี่ยม

คะแนน 3.75-4.49 ได้ระดับคุณภาพ 4 ดีมาก

คะแนน 3.00-3.74 ได้ระดับคุณภาพ 3 ดี

คะแนน 2.50-2.99 ได้ระดับคุณภาพ 2 พอใช้

คะแนน 0.00-2.49 ได้ระดับคุณภาพ 1 ปรับปรุง

สถิติที่ใช้

ค่าเฉลี่ยเลขคณิตของข้อมูลที่ไม่ได้แจกแจงความถ่ี สามารถคํานวณได้จากสูตร

�� =
��

�

เม่ือ �� (เอ็กซ์บาร์) คือ ค่าเฉลี่ยเลขคณิตศาสตร์

�� คือ ผลบวกของข้อมูลทุกค่า

� คือ ผลบวกของข้อมูลทุกค่า
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ผลการศึกษาค้นคว้า

จากการศึกษาและดําเนินการ ได้ผลการดําเนินดังนี้

จากการศึกษาหาข้อมูลในการออกแบบโครง โคมไฟในรูปทรงเรขาคณิต โดยใช้โปรแกรม GSP ได้ทําการ

วิเคราะห์จําแนนรูปทรงเรขาคณิต ดังตารางท่ี 1 ดังนี้

ตาราง แสดงการจําแนกรูปเรขาคณิต 2 มิติจากรูปทรงเรขาคณิต 3 มิติ โดยใช้โปรแกรม GSP

รูปโคมไฟท่ีประกอบแล้วได้รูปทรงเรขาคณิต 3 มิติ จําแนกรูปร่างเรขาคณิต 2 มิติ

รูปทรงลูกบาศก์

รูปสี่เหลี่ยมจัตุรัส 6 รูป

รูปทรงปริซึมฐานห้าเหลี่ยม
รูปห้าเหลี่ยม 2 รูป รูปสี่เหลี่ยมผืนผ้า 5 รูป
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รูปทรงปริซึมฐานสามเหลี่ยม

รูปสามเหลี่ยมด้านเท่า 2 รูป รูปสี่เหลี่ยมผืนผ้า 3 รูป

จากตารางท่ี 1 ได้ รูปทรงเรขาคณิต 3 มิติ ท่ีใช้โปรแกรม GSP ในการออกแบบ ดังนี้ 1) รูปทรงลูกบาศก์

2) รูปทรงปริซึมฐานห้าเหลี่ยม 3) รูปทรงปริซึมฐานสามเหลี่ยม ประกอบด้วยรูปเรขาคณิต ดังตารางข้างต้น

จากที่ได้ลงมือปฏิบัติกิจกรรมตามโครงงาน โคมไฟไม้ไอศกรีมหรือไม้ไอติมและไม้ตะเกียบ มีการร่วมกัน

สืบค้นและสอบถามข้อมูลตามนักศึกษาสาขาคณิตศาสตร์ให้ความร่วมมือในการทําโครงงานได้ดี และสมาชิกภายใน

กลุ่มให้ความร่วมมือในการสร้างสิ่งประดิษฐ์สามารถต่อยอดเป็นรายได้ให้แก่ตน หรือบุคคลอื่นได้ โดยสิ่งประดิษฐ์ท่ี

สร้างข้ึน สามารถใช้งานได้จริง ปลอดภัย ต่อตนเอง และคนรอบตัว แล้วยังประหยัดเงิน รักษาสภาพแวดล้อมโดย

การนําไม้ไอศกรีมหรือไม้ไอติมและไม้ตะเกียบท่ีทําความสะอาดแล้วใช้ทําสิ่งที่มีค่าได้

และได้ทําการสํารวจความพึงพอใจจากนักศึกษา สาขาคณิตศาสตร์และสมาชิกภายในกลุ่ม จํานวน 20

คน มีผลดังนี้

ตารางร้อยละและระดับคุณภาพความพึงพอใจของนักศึกษา สาขาคณิตศาสตร์ที่มีต่อโครงงานคณิตศาสตร์

เรื่อง โคมไฟหรรษากับเรขาคณิต
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ท่ี รายการ ความพึงพอใจ ระดับคุณภาพ

1 ความสวยงามของโคมไฟ 4.40 ดีมาก

2 มีความแข็งแรงทนทาน 3.60 ดี

3 ประโยชน์ในการใช้สอย 4.20 ดีมาก

4 ความประณีตของงาน 3.25 ดี

5 มีความคิดสร้างสรรค์ 3.20 ดี

6 คุณภาพของชิ้นงาน 4.45 ดีมาก

7 การนําวัสดุเหลือใช้กลับมาใช้งานได้อย่างคุ้มค่า 5.00 ดีเยี่ยม

8 น้อมนําปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง 4.75 ดีเยี่ยม

9 สามารถช่วยลดปัญหาโลกร้อนได้ 4.80 ดีเยี่ยม

10 เชื่อมโยงกับวิชาคณิตศาสตร์ 4.35 ดีมาก

เฉล่ีย 4.20 ดีมาก

จากตารางพบว่า ความคิดเห็นของนักศึกษาสาขาคณิตศาสตร์ท่ีมีต่อโครงงานคณิตศาสตร์เรื่อง โคมไฟ

หรรษากับเรขาคณิต มีระดับความพึงพอใจ เรียงลําดับจากมากไปน้อย ดังนี้ 1) การนําวัสดุเหลือใช้กลับมาใช้งาน

ได้อย่างคุ้มค่า 2) สามารถช่วยลดปัญหาโลกร้อนได้ 3) น้อมนําปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง 4) คุณภาพของชิ้นงาน

5) ความสวยงามของโคมไฟ 6) เชื่อมโยงกับวิชาคณิตศาสตร์ 7) ประโยชน์ในการใช้สอย 8) มีความแข็งแรงทนทาน

9) ความประณีตของงาน 10) มีความคิดสร้างสรรค์ ตามลําดับและค่าเฉลี่ยภาพรวมของโครงงานนี้ได้ 4.20 ได้

ระดับคุณภาพดีมาก
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สรุปและข้อเสนอแนะ

โครงงานคณิตศาสตร์ เรื่อง โคมไฟหรรษากับเรขาคณิต เป็นการนําความรู้เก่ียวกับออกแบบประดิษฐ์

ชิ้นงานรูปทรงต่างๆเข้ากับความรู้ทางคณิตศาสตร์ เพื่อให้เกิดชิ้นงาน ทางคณะทํางานได้นําความรู้ทางคณิตศาสตร์

เรื่องพ้ืนฐานทางเรขาคณิตช่วยในการออกแบบและประดิษฐ์ชิ้นงาน สามารถออกแบบและประดิษฐ์ช้ินงานจากไม้

ตะเกียบและไม้ไอศกรีมใช้แล้วท้ิง จากโรงอาหารบริเวณมหาวิทยาลัย ท่ีบ้าน และในชุมชน ซึ่งเป็นขยะ มาทําเป็น

ชิ้นงานท่ีน่าสนใจสร้างสรรค์ผลงาน ประดิษฐ์จากเศษขยะ จึงเป็นอีกวิธีหนึ่งท่ีลดปริมาณขยะภายในบริเวณ

มหาวิทยาลัย บ้าน และชุมชนได้อีกทางหนึ่งและยังเป็นการนําเศษสิ่งท่ีเป็นขยะมาประดิษฐ์เป็นของใช้แทนการทิ้ง

ให้สูญเปล่า นํามาประดิษฐ์เป็นของประดับตกแต่ง และของใช้ต่างๆ อีกทั้งสามารถเพ่ิมมูลค่าให้กับขยะเหล่านั้นได้

รวมท้ังสร้างจิตสํานึก รักษาสภาพแวดล้อมที่มีอยู่ของตนให้ยั่งยืน ลดภาวะโลกร้อนในปัจจุบัน เข้าใจและสามารถ

สร้างสรรค์ช้ินงานที่ส่ือสารในเชิงคณิตศาสตร์ได้มากขึ้น อีกทั้งสามารถอธิบายให้เพื่อนนักเรียนในห้องเรียน ชุมนุม

และผู้สนใจได้เข้าใจถึงการออกแบบและประดิษฐ์ชิ้นงานที่เป็นของใช้ ประดับตกแต่ง ซึ่งเป็น ช้ินงานสร้างสรรค์

ทรงคุณค่าในชีวิตประจําวันและคุณค่าทางด้านจิตใจ เป็นผลงานที่มีความสวยงาม ทําได้ ง่าย และสามารถทําได้

จริง ส่งผลให้การดําเนินงานบรรลุวัตถุประสงค์ ดังนี้

1. มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับการประดิษฐ์โคมไฟ และสามารถออกแบบประดิษฐ์ช้ินงาน จากไม้

ตะเกียบและไม้ไอศกรีมใช้แล้วท้ิงได้

2. สามารถนําความรู้ทางคณิตศาสตร์มาประยุกต์ใช้ในการออกแบบและจัดทําช้ินงานจากไม้ตะเกียบและ

ไม้ไอศกรีมท่ีใช้แล้วท้ิงได้

3. ร่วมอนุรักษ์ทรัพยากรธรรมชาติ ลดปัญหาปริมาณขยะภายในบริเวณมหาวิทยาลัย บ้าน และชุมชน

4. นักเรียนมีเจตคติที่ดีต่อวิชาคณิตศาสตร์และรู้จักการใช้เวลาว่างให้เกิดประโยชน์
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อภิปรายผล

1. การนําวัสดุเหลือใช้กลับมาใช้งานได้อย่างคุ้มค่า เนื่องจากวัสดุเหลือใช้นั้นได้มาจากไม้ตะเกียบและไม้ไอศกรีม ท่ี

เป็นขยะทุกวันในมหาวิทยาลัย ที่บ้าน และชุมชน ซึ่งมีปริมาณที่เยอะมาก การนํามาประดิษฐ์ให้เกิดมูลค่า หรือทํา

ให้เกิดประโยชน์ได้สูงสุดถือเป็นการส่งเสริมการลดโลกร้อนได้ และในการประดิษฐ์ การออกแบบต้องใช้ความรู้

คณิตศาสตร์ นั้น ยังเป็นการส่งเสริมการประยุกต์ใช้ความรู้ให้เกิดประโยชน์และใช้งานได้จริงได้อีกด้วย

2. น้อมนําปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง คือการลงทุนได้คุ้มค่ามากท่ีสุด หรือการนํา ทรัพยากรมาใช้ให้เกิดประโยชน์

สูงสุด ซึ่งโครงงานโคมไฟหรรษากับเรขาคณิต มีต้นทุนท่ีต่ํามาก ลงทุนแค่เพียง ลวดเย็บกระดาษ ชุดหลอดไฟ ส่วน

โครงโคมไฟทําจาก วัสดุเหลือใช้ ซึ่งไม่ได้ลงทุน เพียงแต่ลงทุนในรูปของแรงงานในการเก็บ และทําความสะอาด

เท่านั้น

3. เชื่อมโยงกับวิชาคณิตศาสตร์ โดยการออกแบบโดยนําความรู้ทางคณิตศาสตร์ เรื่องรูปทรงเรขาคณิต เป็นสิ่งที่

เห็นได้ชัดว่าทุกรูปทรงจะมีเหลี่ยม มุมและด้านที่สามารถมาประกอบกันได้ และการวัดถือเป็นเรื่องสําคัญเพราะ

การวัดท่ีแม่นยําจะทําให้ช้ินงามมีความสมมาตรและ สวยงาม เรื่องสถิติ สามารถนําความรู้เรื่องนี้มาใช้ในการ

ประเมินผลงานได้

4. ประโยชน์ในการใช้สอยงานของโคมนั้นก็อยู่กับสถานท่ีและเวลาที่เหมาะสม ของโคมแต่ละรูปแบบ สามารถนํา

โคมที่ประดิษฐ์ได้ไปใช้ประดับ ห้องนอน ห้องนั่งเล่น สวนย่อมที่บ้าน และร้านอาหาร เป็นต้น

5. โคมไฟมีความสวยงามของโคมไฟในแบบเรียบง่ายตามรูปทรงเรขาคณิต ดังน้ันค่าเฉล่ียภาพรวมของโครงงานนี้

ได้ 4.20 ได้ระดับคุณภาพ ดีมาก ถือได้ว่า เป็นโครงงานท่ีนําความรู้ทางคณิตศาสตรมาประดิษฐ์ได้ ยังสามารถใช้

งานได้จริง อีกท้ังยังช่วยส่งเสริมการลดโลกร้อนได้อีกด้วย

โครงงานเรื่อง โคมไฟหรรษากับเรขาคณิต เป็นโครงงานท่ีนําความรู้ทางคณิตศาสตร์มาใช้ออกแบบในการ

ประดิษฐ์ เป็นโคมไฟที่สามารถใช้งาน ได้จริง ให้สุนทรียภาพในการมอง แตกต่างจากโคมไฟทั่วไป และยังพบว่า

การนําไม้ตะเกียบและไม้ไอศกรีมมาประดิษฐ์โดยใช้หลักคณิตศาสตร์มาออกแบบจะได้ผลงานที่มีความสมมาตร ไม่

ต้องเสียเวลาในการลองถูกลองผิด แต่ทําตามที่คํานวณ ไว้จะได้ผลการทํางานท่ีเร็ว ประหยัดเวลา วัสดุ และ
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แรงงานได้ อีกท้ังยังเป็นการส่งเสริมการลดโลกร้อน เป็นการช่วย รณรงค์เร่ิมจากภายในมหาวิทยาลัยก่อน โดยการ

ไม่ทิ้งไม้ไอศกรีมและไม้ตะเกียบ ขวดนํ้าพลาสติกไปโดยเปล่าประโยชน์ แต่สามารถนําส่ิงที่คิดว่าเป็นขยะกลับมา

เป็นโคมไฟท่ีสวยงามได้

จากข้อเสนอแนะพบว่า

1. ต้องการให้ช้ินงานมีความสวยงามมากกว่านี้อาจต้องหาลวดลายหรือของมาตกแต่งเพิ่ม

2. ประดิษฐ์รูปทรงได้หลากหลายมากกว่านี้
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คําขอบคุณ

โครงงานเรื่องนี้ ประกอบด้วยการดําเนินงานหลายข้ันตอน นับต้ังแต่การศึกษาหา ข้อมูล

การประดิษฐ์ การวิเคราะห์ข้อมูล การจัดทําโครงงานเป็นรูปเล่ม จนกระท่ัง โครงงานนี้สําเร็จลุล่วงไปได้ด้วยดี

ตลอดระยะเวลาดังกล่าวคณะผู้จัดทําโครงงานได้รับ ความช่วยเหลือและคําแนะนําในด้านต่าง ๆ ตลอดจนได้รับ

กําลังใจจากบุคคลหลายท่าน คณะผู้จัดทําตระหนักและซาบซึ้งในความกรุณาจากทุก ๆ ท่านเป็นอย่างยิ่ง

ณ โอกาสนี้ ขอขอบคุณทุก ๆ ท่าน ดังนี้

กราบขอบพระคุณ อาจารย์ ดร. บุญทอง บุญทวี ครูที่ปรึกษาโครงงาน ผู้ให้คําแนะนํา และได้เมตตา

ให้ความช่วยเหลือในทุก ๆ ด้าน ตลอดจนเอื้อเฟื้อห้องปฏิบัติการและ เคร่ืองมือต่าง ๆ ในการทําโครงงานนี้จน

ประสบความสําเร็จ

ท้ายสุดนี้ผู้จัดทําหวังเป็นอย่างยิ่งว่า โครงงานคณิตศาสตร์ เร่ือง โคมไฟหรรษากับเรขาคณิตโดยใช้

โปรแกรม GSP จะสามารถนําไปเป็นประโยชน์ให้กับผู้ที่สนใจได้ เป็นข้อมูลในการศึกษาในเร่ืองเน้ือหาทาง

คณิตศาสตร์ต่างๆ

หากมีข้อผิดพลาดประการใดคณะผู้จัดทํายินดีรับข้อเสนอแนะ และขออภัยไว้ ณ ท่ีด้วย

คณะผู้จัดทํา
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ภาคผนวก
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ภาพท่ี 1 จําแนกรูปเรขาคณิต 2 มิติจากรูปทรงเรขาคณิต 3 มิติ โดยใช้โปรแกรม GSP
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ภาพท่ี 2 จัดทําโคมไฟรูปทรงเรขาคณิต
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