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4. การแปลงทางเรขาคณิต (Tranformation ) 

 

  การแปลงทางเรขาคณิต เป็นวิธีการ ท่ีทาํใหว้ตัถุเคล่ือนท่ีโดยท่ีรูปทรงยงัเหมือนเดิม    

การแปลงทางเรขาคณิตแบ่งออกเป็น 3  วิธี 

• การเล่ือนขนาน  ( Tranlation ) 

• การสะทอ้น  ( Reflection  ) 

• การหมุน ( Rotation ) 

 

กจิกรรมที่ 1 : การเล่ือนขนาน  ( Tranlations ) ตามเวกเตอร์ที่กาํหนด 

  การเล่ือนขนานบนระนาบ เป็นการแปลงทางเรขาคณิต  ท่ีมีการเล่ือนจุดทุกจุดไปบนระนาบ 

             ตามแนวเส้นตรงในทิศทางเดียวกนั  และเป็นระยะทางท่ีเท่ากนัตามท่ีกาํหนด 

1. เปิดแฟ้มใหม่ของโปรแกรม GSP 

• สร้างรูปหลายเหล่ียม  โดยใชเ้คร่ืองมือ

จุด คลิกบริเวณท่ีวา่งบนหนา้จอ 

• สร้างส่วนของเส้นตรงเช่ือมจุดเหล่านั้น 

                          
2.  สร้างบริเวณภายในรูปหลายเหล่ียม 

• ใชเ้คร่ืองมือลกูศรคลิกบนจุก ตามลาํดบั 

• เลือกคาํสั่ง ภายในรูปหลายเหล่ียม  จาก

เมนูสร้าง 

                       
3.  การเลือนขนานรูปหลายเหล่ียม โดยการ

กาํหนด ทิศทางและระยะทางของการเล่ือนขนาน 

ซ่ึงใชเ้วกเตอร์เป็นตวักาํหนด ดงัน้ี 

• สร้างส่วนของเส้นตรง AB 

• เลือกจุด A และจุด B ตามลาํดบั  แลว้

เลือกระบุเวกเตอร์ จากเมนู การแปลง 

• คลิกบริเวณภายในรูปหลายเหล่ียม เลือก

คาํสั่งการเล่ือนขนานจากเมนูการแปลง 
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4.  ใชเ้คร่ืองมือพิมพข์อ้ความ  พิมพข์อ้ความภาพตน้แบบ และภาพจากการเล่ือนขนาน แลว้นาํไปไวใ้ต้

ภาพ 

                           

 

 

 

 

 

        กจิกรรมที่ 2 : การเล่ือนขนาน  ( Tranlations ) เชิงข้ัว 

 

1.  การเพิ่มหนา้ในแฟ้มเดียวกนั                                            

     คลิกท่ีเมนูแฟ้ม  ->  ตวัเลือกเอกสาร 

        ->  เพิ่มหนา้  -> หนา้วา่ง  คลิก ตกลง 

  

    

 

 

 

 

          

2.  ใชเ้คร่ืองมือจุด  คลิกบริเวณท่ีวา่งบนหนา้จอหน่ึงจุด  ตั้งช่ืวา่จุด A                        

3.   การเลือนขนานจุด A โดยการกาํหนดทิศทางและระยะทางของการเล่ือนขนาน โดยการเล่ือนขนาน

แบบเชิงขั้ว  ทาํไดด้งัน้ี 

 

• คลิกท่ีจุด A 

• เลือกเมนูการแปลง และคลิกท่ีเชิงขั้ว       

• พิมพค์่าของระยะคงท่ีตามตอ้งการ 

• พิมพค์่าของมุมคงท่ีตามตอ้งการ 

• คลิกเล่ือนขนาน 

      

     

 

 

 

 

 

      จะมีจุดใหม่ปรากฎขึ้นราง ๆ  จุดน้ีคือจุด A’  ท่ีเกิดจากการเล่ือนขนานจุด A ไปตามระยะทางและ

ทิศทางของการเล่ือนขนานแบบเชิงขั้วท่ีกาํหนดให ้ มีระยะทางคงท่ี  5 ซ.ม. และมุมคงท่ีเป็น 0 องศา 
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  กจิกรรมที่ 3: การเล่ือนขนาน  ( Tranlations ) แบบส่ีเหลีย่มมุมฉาก 

 

เพิ่มหนา้ท่ี 3  แลว้ทาํกิจกรรมต่อไปน้ี 

1.   จงสร้างจุดหน่ึงจุด   และใหเ้ล่ือนขนานจุดนั้น 

      ไปตามแนวนอน  5  ซ.ม.  ไปในแนวตั้ง  4 ซ.ม. 

2.   จงสร้างจุด A(3,2)   และใหเ้ล่ือนขนานจุด A 

      ไปตามแนวนอน  5 ซ.ม. ไปในแนวตั้ง  4 ซ.ม. 

          

 

 

การสะท้อน  ( Reflection ) 

  นิยาม  การสะทอ้นบนระนาบ เป็นการแปลงทางเรขาคณิต ท่ีมีเส้นตรง l ท่ีตรึงเส้นหน่ึง 

เป็นเส้นสะทอ้น  แต่ละจุด P บนระนาบ จะมีจุด P’ เป็นภาพท่ีไดจ้ากการสะทอ้นจุด P โดยท่ี 

1.     ถา้จุด  P ไม่อยูบ่นเส้นตรง  l   แลว้  เส้นตรง l จะแบ่งคร่ึงและตั้งฉากกบัส่วนของเสน้ตรง PP’ 

2.     ถา้จุด  P  อยูบ่นเส้นตรง  l     แลว้  จุด  P  และจุด  P’  เป็นจุดเดียวกนั 

กจิกรรมที่ 4 : การสะท้อน 

1. เปิดแฟ้มใหม่ของโปรแกรม The Geometer’s Sketchpsd  ( GSP ) 

 

• สร้างรูปหลายเหล่ียม  โดยใชเ้คร่ืองมือ จุด 

คลิกบริเวณท่ีวา่ง บนหนา้ต่างจอ 

• สร้างส่วนของเส้นตรงเช่ือมจุดเหล่านั้น 

• สร้างบริเวณภายในรูปหลายเหล่ียม  พร้อมทั้งตั้งช่ือ

ดงัรูปขวามือ 

 

     

          

  

 2.    สร้างส่วนของเส้นตรง   EF  หน่ึงเส้น  และกาํหนดให้เป็นเส้นสะทอ้น  โดยใชค้าํสั่ง  

       ระบุเส้นสะท้อน  จากเมนูการแปลง 

3.    เลือกรูป  ABCD  ทั้งหมด ( จุด ดา้น และภายในรูปส่ีเหล่ียม )   ทาํการสะทอ้นรูป ABCD 

       โดยใชค้าํสั่ง สะท้อน  จากเมนูการแปลง 

4.    เปล่ียนสีพร้อมทั้งพิมพช่ื์อ ของรูปภาพท่ีไดจ้ากการสะทอ้น 

 5.    ลากเส้นเช่ือมระหวา่ง จุด  A   และจุด  A’ ,   จุด   B  และจุด  B’ ,  จุด  C  และจุด  C’   และ 

       จุด  D และจุด  D’ 
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6.    ลาก  EF  ไปมา  และสาํรวจความสัมพนัธ์ ของรูปตน้แบบ ABCD   และภาพท่ีเกิดจาก 

       การสะทอ้น  A’B’C’D’ 

  

การหมุน  ( Rotation ) 

การหมุน เป็นการเคล่ือนท่ีของวตัถุไปรอบจุด ๆ หน่ึง  ทิศทางของการหมุน อาจจะตามเขม็

นาฬิกา หรือทวนเขม็นาฬิกาก็ได ้

 นิยาม   การหมุนบนระนาบเป็นการแปลงทางเรขาคณิตท่ีมีจุด O ท่ีตรึงจุดหน่ึงเป็น จุดหมนุ  แต่ละ 

จุด P บนระนาบ  จะมี P’ เป็นภาพท่ีไดจ้ากกการหมุนจุด P  รอบจุด O ตามทิศทางท่ีกาํหนด 

ดว้ยมุมท่ีมีขนาด k  โดยท่ี 

 1.    ถา้จุด  P  ไม่อยูต่าํแหน่งเดียวกบัจุด O  แลว้ 

                     OP = OP’  และขนาดของ   

 2.    ถา้จุด  P  อยูต่าํแหน่งเดียวกบัจุด  O  แลว้ 

        P  เป็น จุดหมุน            

      

 

   กจิกรรมที่ 5     การหมุนด้วยมุมคงที ่

1.   เปิดแฟ้มใหม่ของโปรแกรม  The Geometer’s Sketchpad 

• สร้างรูปส่ีเหลี่ยม ABCD  โดยใช้เคร่ืองมือ จุด และสร้างส่วน

ของเส้นตรงเช่ือมต่อจุด เหล่าน้ัน ดังรูป   

 2.    สร้างบริเวณภายในรูปหลายเหล่ียม 

• ใชเ้คร่ืองมือลกูศร คลิกบนจุด A,B,C และ D ตามลาํดบั 

• เลือกคาํสั่ง ภายในรูปหลายเหลี่ยม จากเมนูสร้าง 

              

 

กรณีท่ี 1   จุดหมุนอยูบ่นรูปตน้แบบ 

• คลิกท่ีจุด O  ไปท่ีเมนู การแปลง เลือกคาํสั่ง ระบุจุด

ศูนย์กลาง 

• เลือกรูป ABCO ทั้งหมด ( จุด ดา้น และภายในรูปเหล่ียม )

โดยใชค้าํสั่ง หมนุ  จากเมนูการแปลง 

• คลิกเลือก มมุคงท่ี แลว้พิมพค์่ามุมท่ีตอ้งการหมุนรอบจุด

ศูนยก์ลางการหมุน O เช่น 60  ลงในช่อง  ดงัรูปทางขวามือ  

คลิก หมนุ 
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   จะเกิดภาพ A’B’C’O ท่ีไดจ้ากการหมุนรูป ABCO  ท่ีมีขนาด

เท่ากบัรูปตน้แบบ ทุกประการ 

 

 

 

  

กรณีท่ี 1   จุดหมุนไม่อยูบ่นรูปตน้แบบ 

• สร้างจุดใหม่อีกหน่ึงจุด  ตั้งช่ือเป็นจุด E 

• คลิกท่ีจุด E  ไปท่ีเมนู การแปลง เลือกคาํสั่ง ระบุจุดศูนย์กลาง 

• เลือกรูป ABCO ทั้งหมด ( จุด ดา้น และภายในรูปเหล่ียม )

โดยใชค้าํสั่ง หมนุ  จากเมนูการแปลง 

• คลิกเลือก มมุคงท่ี แลว้พิมพค์่ามุมท่ีตอ้งการหมุนรอบจุด

ศูนยก์ลางการหมนุ O เช่น 60  ลงในช่อง  ดงัรูปทางขวามือ 

• คลิก หมนุ 

• จะเกิดภาพท่ีเกิดจากการหมุน เป็นรูปส่ีเหล่ียม  O’A’B’C’  

ดงัรูปขวามือ 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

กจิกรรมที่ 6     การหมุนด้วยมุมที่กาํหนดให้ 

   กาํหนดให ้ ABC  เป็นรูปตน้แบบ  มีจุด P เป็นจุดหมุน  จงหาสามเหล่ียม A’B’C’ ซ่ึงเป็นภาพท่ีไดจ้าก

การหมุนสามเหล่ียม ABC ทวนเขม็นาฬิกา ดว้ยมุมท่ีมีขนาด k องศา 

(จากหนงัสือสาระการเรียนรู้พื้นฐาน คณิตศาสตร์ เล่ม ๑ ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี ๒ ตวัอยา่งท่ี 1 หนา้ 180) 

              

1. เพิ่มหนา้ใหม่ในแฟ้มเดียวกนัดงัน้ี  โดยการเลือกเมนูแฟ้ม 

เลือกคาํสั่ง ตวัเลือกเอกสาร แลว้คลิกท่ีแถบ เพ่ิมหน้า เลือก 

หน้าว่าง     

2. สร้างรูปสามเหล่ียม ABCD  โดยใชเ้คร่ืองมือ จุด และสร้าง

ส่วนของเส้นตรงเช่ือมจุดเหล่านั้น 

3. สร้างบริเวณภายในรูปส่ีเหล่ียม  ABCD 

4. สร้างมุม EFG ใหมี้ขนาด = k องศา 

5.   สร้างจุด P   ภายนอกรูปส่ีเหล่ียม ABCD       

      ใหจุ้ด  P  เป็น  จุดศูนยก์ลางของการหมุน   

      โดยคลิกจุด P เลือกคาํสั่ง ระบุจุดศูนย์กลาง   

      จากเมนูการแปลง 
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6.  การระบุมุม 

• คลิกท่ีจุด E, F และ G  ตามลาํดบั  ไปท่ีเมนูการแปลง 

เลือกคาํสั่ง ระบุมมุ 

• เลือกรูป ABCD ทั้งหมด  ทาํการหมุนรูป ABCD  โดยใช้

คาํสั่ง หมนุ จากเมนูการแปลง 

• คลิก หมุน 

 

 
 
 
   

        

  7.   จะเกิดภาพ A’B’C’D’ ท่ีไดจ้ากการหมุน 

        รูปส่ีเหล่ียม ABCD  ท่ีมีขนาดเท่ากบัรูป 

        ตน้แบบทุกประการ 

 

 

   

 

        

8.   การสร้างวงกลมโดยมีจุด P  เป็นจุดศูนยก์ลางและรัศมี  PA, PB , PC และ PD 

• คลิกท่ีจุด P และ A  เลือกคาํสั่ง วงกลมท่ีสร้างจากจุดศูนย์กลางและจุดอ่ืน จากเมนูสร้าง 

• คลิกท่ีจุด P และ B  เลือกคาํสั่ง วงกลมท่ีสร้างจากจุดศูนย์กลางและจุดอ่ืน จากเมนูสร้าง 

• คลิกท่ีจุด P และ C  เลือกคาํสั่ง วงกลมท่ีสร้างจากจุดศูนย์กลางและจุดอ่ืน จากเมนูสร้าง 

• คลิกท่ีจุด P และ C  เลือกคาํสั่ง วงกลมท่ีสร้างจากจุดศูนย์กลางและจุดอ่ืน จากเมนูสร้าง 

จะปรากฏวงกลม  4  วงท่ีมี  P  เป็นจุดศูนยก์ลาง  รัศมี  PA , AB , AC  และ AD 

8.   สร้างส่วนของเส้นตรงเช่ือมระหวา่งจุด PA, PB, PC, PD, PA’ , PB’ ,PC’ และ PD’ พร้อมทั้งวดัความ

ยาว 
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การย่อ/ขยาย 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

ขั้นตอนการสร้าง 
 

 


